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Argentus — vr jitorul
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Victorius — spadasinul
Abilitati:

Antrenament de luptd. Spada-
@ sinul este un luptator experi-

mentat, ale carui atacuri sunt
intodeauna realizate cu precizie.
Daca la orice aruncarea cu zarurile va
rezulta cifra 1, acesta va arunca din

nou, pentru un rezultat diferit (niciun
zar nu va indica niciodata cifra 1).

6 in timpul unei lupte, spadasinul isi poate continua
runda; poate chiar sd se lupte cu acelasi monstru in
cazul unei remize sau in caz de infringere.

b De neoprit. Daca cel putin unul dintre zaruri indica cifra

VICTORIUS este un luptator de elitd al Imperiului Mediteranean si un
spadasin cu abilitati fara egal, in toata lumea. Dar chiar si cel mai in-
demdnatic spadasin are o slabiciune — inima sa. Dragostea lui pentru
tandra regind pe care a jurat sa o protejeze este profunda i arzatoare.
Pentru regind insd, el nu reprezinta decit cel mai bun spadasin din
armata sa, si nimic mai mult. Dragostea l-a impins pe VICTORIUS
la un act disperat; pentru a-i arita reginei profunzimea sentimentelor
sale, el a decis s ii aduca rubinul dragonului — sau sd moara incercand.

Taia —oracolul

Abilitati:
Clarviziune. Oracolul are o ima-
gine perfecta cu privire la dus-
manii sai. Daca are loc o luptd la
prima mutare de pe runda sa, ea
va adduga +1 la puterea sa totala de atac.

Tesdtoarea destinului. Oracolul
poate influenta viitorul ei. De

cate ori va trebui sa extraga din
saculetul cu monstri si comori, ea va
extrage 2 jetoane (in loc de 1 jeton), ale-
gand pe care sa-l plaseze pe placuta si pe
care sa-] returneze in saculet.

TAIA a crescut in umbra Castelului Karak. Ea a simtit efectele otravii
care s-a vaspandit pe pamantul strabunilor sdi — molime, fantani otra-
vite, recolte distruse. Toate acestea din cauza dragonului de sub castel.
Incd de la o varstd fragedd, TAIA a putut si vadd franturi din viitor.
La inceput aceste semne o descumpdneau i o inspaimdntau. Dar cu
trecerea anilor, a invatat si-si foloseascd abilitatea in avantajul ei. Este
timpul sa profite de ea din nou — de data aceasta pentru a pune capat
suferintei poporului sau.

BESTIAR

Sobolan urias

SOBOLANII URIASI apar de obicei langd ramd-
sitele aventurierilor care nu au putut sa-si ducd
la bun sfarsit misiunea. Acestia nu ar trebui sa
fie o problema pentru evoii iscusiti, dar nimic
nu poate fi sigur in catacombele de sub forta-
reata blestemata.

Schelet de rege

Nici macar puternicii regi ai castelului Karak
nu au putut si se opund chemarii aurului bles-
temat din labirvint. Dar, ca mulfi altii, REGII
s-au trezit blocati in labivint si nu au mai vizut
din nou lumina zilei. Securile lor marete sunt
la fel de mortale ca in perioada lor de domnie,
asa ca fiti atenti — sunt adversari redutabili.
Nu-i subestimati!

Schelet de razboinic

Fortele Intunericului s-au trezit in cele mai
intunecate colturi ale Castelului Karak. Da-
toritd magiei negre, scheletele cavalerilor au
prins viata si infrunte invadatorii nedoriti.
SCHELETELE DE RAZBOINICI sunt luptitori
iscusiti, greu de invins sau de oprit. Dar dacd
vealizati acest lucru vefi fi recompensati cu sd-
biile lor ascutite.

Schelet purtator de cheie

Neinarmate, dar nu fard aparare, SCHELETELE
sunt oponenti de temut, dedicati protejarii co-
morilor Castelului Karak. Dacd va angajati
intr-o lupta nepregititi va fi foarte greu si le
invingeti. Ovicum ar fi, doar cheile pe care aces-
tea le detin pot deschide cuferele magice care
addapostesc comorile.

Paianjen urias

Aceste bestii cu opt picioare sunt cu adevdrat enorme, dar
foarte silentioase si mortale. Marimea lov extraordinara
se datoreazd magiei dezlantuita acum citeva veacuri. Nu
e de mirare ci pot fi gasite jetoane cu vrdji in apropierea
barlogurilor sale.

Strigoi

Doar nu credeti ci sunteti primii curajosi care au patruns in
labirintul Castelului Karak, nu-i asa? Au fost foarte mulfi
aventurieri — acum deveniti STRIGOL Cétiva chiar au re-
usit si ajungd la aur, dar acest lucru nu i-a ajutat. Si-au
pierdut mintile si nu au mai gasit iesivea. Acum, sufletele
lor blestemate trebuie sa pdazeasca aceleasi comori pe care
au incercat odatd sd le fure.

Mumie

Manuscrise prifuite sugereazi ca persoanele care au devenit
MUMII sunt constructorii initiali ai labivintului Castelului
Karak. Stramosii lor erau obesedati de bogatii si au cautat
din rasputeri o cale si atingd nemurirea pentru a se putea
bucura vesnic de comorile lor. Dar au fost nevoiti sa pla-
teasca un pret destul de mare pentru magia neagri pe care
au folosit-o. Au gasit nemurirea, dar nu in forma pe care
si-au dorit-o. Ramasitele lor blestemate bantuie ruinele im-
periului lor uitat si atacd pe oricine ar dovi sd le ia comorile.
Aveti grija ca blestemul lor sd nu cadd si asupra voastra!

Dragon

Unii oameni pretind cd i-au vazut umbra in novii de dea-
supra castelului, dar nimeni nu a putut sd ofere o descri-
ere exactd a infatisarii sale groaznice. Nu se stie sigur nici
macar dacd face parte din aceastd lume. Legendele spun ca
cei carve l-au vizut cu adevirat si-au pierdut vocile. El sd
fie sursa puterii intunecate care a pus stapdnire pe castel
si pe pamantul din jur? Nu stim. Depinde de voi sa aflati.



MODURI ALTERNATIVE DE JOC:

Pentru a diversifica putin jocul, folositi una sau ambele reguli
noi de mai jos:

— Va deveni castigatorul jocului fie jucatorul care a obtinut cele
mai multe puncte (dupa infringerea dragonului), fie cel care a
reusit sa acumuleze primul 6 comori (chiar daca dragonul nu
a fost invins inca)!

Comorile acumulate vor fi plasate in compartimetele din
dreapta ale plansei de inventar (cele pentru arme, vraji si

chei). Acest lucru inseamna ca, pe parcursul jocului, plansa
de inventar se va aglomera, iar jucatorii trebuie sa aleaga
intre comori si celelalte recompense.

In timp ce comorile pot fi stocate pe oricare dintre comparti-
mentele plansei de inventar (si pot fi mutate dintr-un spatiu in
altul, in functie de necesitate), celelalte recompense trebuie sa fie
plasate doar in spatiile corespunzatoare! La fel ca in cazul armelor
sivrajilor, si comorile pot filasate pe placuta pe care se afld eroul
respectiv, in detrimentul altei recompense mai avantajoasa.

REZUMATUL REGULILOR

Reguli de baza:

Deplasarea

— Fiecare jucator poate
sa-si mute eroul cu pand
la 4 pasi, pe runda sa.

— La descoperirea unei
incaperi noi, extrageti
la intdmplare un jeton
din saculet.

— Lupta, vindecarea,
ridicarea unei
recompense sau
deschiderea unui
cufdr incheie runda pe
loc.

Lupta

— Un monstru este
invins daca eroul are
puterea totald de atac
mai mare decdt a acestuia
(rezultatul aruncarii cu zarurile adunat cu bonusurile).

— Dupa aruncarea cu zarurile pot fi folosite si jetoanele
cu vraji; acestea se decarteaza dupa utilizare.

— Dupa pierderea ultimului jeton viata, jucatorul isi va
folosi runda urmadtoare pentru a reactiva un singur
jeton viata.

Blestemul

— Dupa ce a Invins o MUMIE, jucatorul va alege un adversar
pe care sa il blesteme; acesta va pierde abilitatile eroului
sau, panad la ridicarea blestemului.

— La un moment dat, jetonul blestem poate fi detinut de
un singur jucator. Cand altcineva invinge MUMIA, el va
decide daca preda altcuiva jetonul sau il lasa in posesia
aceluiasi jucator.

— Un blestem poate fi ridicat prin vindecare, la o Fintana
(impreuna cu restabilirea jetoanelor viata).

Sfarsitul jocului si stabilirea castigatorului

— Jocul se termind imediat ce dragonul a fost invins.

— Jucatorul care detine cele mai multe puncte de victorie
(comori) este declarat castigator (fiecare jeton comoara
valoreazd 1 punct, iar comoara cu rubin a dragonului
valoreaza 1,5 puncte).

Abilitatile eroilor:

RAZBOINICUL

— Poate arunca de doua ori cu zarurile.

— Dupa ce a pierdut ultimul jeton viatd se deplaseaza
automat pe o placuta cu o Fantdna vindecatoare si astfel
nu va sta o runda, ci se va vindeca total.

JEFUITOAREA

— Cand are loc o remiza, aceasta cdstiga lupta.

— Poate evita un monstru — nu trebuie neaparat sa se lupte
cu acesta.

VRAJITORUL

— Nu va decarta jetonul cu vraja lovitura magica dupa
folosirea acestuia.

— Se poate deplasa prin ziduri.

NECROMANTUL

— Poate sacrifica un jeton viata in timpul luptei pentru
a primi +1 la puterea totala de atac.

— Isi poate schimba pozitia pe plansi cu a unui alt erou,
cu costul a 4 mutari.

SPADASINUL

— Daca la aruncarea cu zarurile rezulta cifra 1, acesta va
arunca din nou (cu zarul respectiv).

— Daca la aruncarea cu zarurile rezulta cifra 6, acesta isi
poate continua runda dupad o lupta.

ORACOLUL

— Dacad are loc o luptd la prima mutare, aceasta va avea +1
la puterea totala de atac.

— Extrage doua jetoane din saculet, alege unul si il returneaza
pe celalalt.
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